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Comment composer sa liste d’armée LGA 
 
Jacques, après sa découverte du jeu d’histoire, a acheté la règle LGA et son livret de liste d’armée. Il 
vient également d’acheter le livre sur la Moskova et il a décidé de peindre une armée russe de la 
période 1812. Mais avant de commander les figurines pour les peindre il doit composer son corps 
d’armée. 
 
Liste n° 33 : Russie 1810 à 1812       Niveau d'initiative : Faible ou Moyen 
 
Jacques choisira le niveau d’initiative à la fin, en fonction de l’utilisation de l’armée. 
 
 
Nbre Pts                     

1 30 Corps d'armée, Général Russe Moyen Fs                 
 
Option de généraux 
 
variation +10 Corps d'armée, Général Russe Bon Fs                 
variation -10 Corps d'armée, Général Russe Mauvais Fs                 
 
Il doit choisir la qualité du général de corps. Le choix est large « Bon », « Moyen » ou « Mauvais ». 
Il a décidé de choisir Bagration comme général de corps d’armée et celui-ci ne peut être que « Bon » ! 
 
 

1 40 Corps d'armée, Bagration Bon Fs                 
 

Coût de l’armée = 40 points 
 
La partie obligatoire infanterie se compose de 1 ou 2 divisions russes. Jacques choisi de prendre 1 
division. 
 
1 – 2 30 Division Russe, Général Russe Moyen Fs                 

1 18 Artillerie à pied moyenne Russe FA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12       
4 17 Rgt de Ligne AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11        
2 19 Rgt de Jägern AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13      

 
 

1 40 Corps d'armée, Bagration Bon Fs                 
 

1 30 1° Division Russe, Général Russe Moyen Fs                 
1 18 Artillerie à pied moyenne Russe FA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12       
4 17 Rgt de Ligne AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11        
2 19 Rgt de Jägern AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13      

 
Coût de l’armée = 40 + 154 = 194 points 

 
Les options d’infanterie permettent de constituer des nouvelles divisions et/ou de renforcer les 
divisions existantes en fonction des commentaires dans le Nota. 
 
0 – 1 40 Général de division Russe Bon F s                 
0 – 2 20 Général de division Russe Mauvais Fs                 
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0 – 2 22 Artillerie à pied lourde Russe FA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12       
0 – 3 18 Artillerie à pied moyenne Russe FA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12       

 
0 – 14 17 Rgt de Ligne AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11      
0 – 1 21 Rgt de Ligne de Kiev ou Troisk AFsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14   
0 – 1 20 Rgt de Ligne de Grouzin ou Catherine la Grande  AFsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13    

1/2 ligne 19 Rgt de Jägern AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13    
0 – 1 24 1°, 6° ou 40° Rgt de Jägern AFlsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14   
0 – 2 20 1° Rgt de Marine AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13    
0 – 1 19 Légion Russo-allemande AFsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12     
0 – 6 6 Rgt de Milice de St Petersburg Imw 1 2 3 4 5 6 7 8         
0 – 2 0 Compagnie de Génie Russe Ge                 

 
Il ne peut y avoir plus de 2 artilleries et plus de 8 régiments d'infanterie dans les divisions d'infanterie 
russes, donc il va mettre 2 régiment de Milice et une compagnie de Génie dans la 1ère division. Dans 
les options d'Infanterie on peut prendre 1 régiment de Jägern par tranche complète de 2 régiments de 
Ligne. Il va donc composer une nouvelle division en prenant un général Bon, 2 régiments de ligne, les 
2 régiments de ligne d’élite (Kiev et Grouzin), 1 régiment de Jägern, le 1° régiment de Jägern, 2 
régiments de Milice, 1 compagnie de Génie et 1 artillerie à pied lourde. 

 
1 40 Corps d'armée, Bagration Bon Fs                 

 
1 30 1° Division Russe, Général Russe Moyen Fs                 
1 18 Artillerie à pied moyenne Russe FA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12       
4 17 Rgt de Ligne AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11        
2 19 Rgt de Jägern AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13      
2 6 Rgt de Milice de St Petersburg Imw 1 2 3 4 5 6 7 8           
1 0 Compagnie de Génie Russe Ge                   
 
1 40 2° Division Russe, Général Russe Bon Fs                 
1 22 Artillerie à pied lourde Russe FA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12       
1 21 Rgt de Ligne de Kiev AFsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14     
1 20 Rgt de Ligne de Grouzin AFsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13      
2 17 Rgt de Ligne AFsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11        
1 24 1° Rgt de Jägern AFlsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14     
1 19 Rgt de Jägern AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13      
2 6 Rgt de Milice de St Petersburg Imw 1 2 3 4 5 6 7 8           
1 0 Compagnie de Génie Russe Ge                   
 

Coût de l’armée = 194 + 12 + 192 = 398 points 
 
Les options « Division d’infanterie » ne peuvent qu’être prise complètes avec une éventuelle variation 
du nombre à l’intérieure de celle-ci. Ici les choix disponibles sont 2 divisions de grenadier et 1 division 
de la Garde. 

0 – 2 20 Division de Grenadiers, Général Russe  Mauvais Fs               
variation +10 Division de Grenadiers, Général Russe  Moyen Fs               

1 22 Artillerie à pied lourde Russe FA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12     
3 – 5 21 Rgt de Grenadiers AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14   

 
0 – 1 30 Div is ion  de  la  Garde ,  Généra l  Russe  Moyen Fs                 

1 24 Arti l lerie  à  pied lourde Russe  de la  Garde  FA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12       
2 – 4 22 Rgt de la Garde AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15    
0 – 2 24 Rgt de Jägern de la Garde AFlsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15    
0 – 1 30 Brigade de Cuirassiers Cu 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13      
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Jacques va prendre la division de la Garde en prenant uniquement le général « Moyen », 4 régiments 
de Garde et l’artillerie lourde de la Garde. 
 
1 40 Corps d'armée, Bagration Bon Fs                 
 
1 30 1° Division Russe, Général Russe Moyen Fs                 
1 18 Artillerie à pied moyenne Russe FA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12       
4 17 Rgt de Ligne AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11        
2 19 Rgt de Jägern AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13      
2 6 Rgt de Milice de St Petersburg Imw 1 2 3 4 5 6 7 8           
1 0 Compagnie de Génie Russe Ge                   
 
1 40 2° Division Russe, Général Russe Bon Fs                 
1 22 Artillerie à pied lourde Russe FA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12       
1 21 Rgt de Ligne de Kiev AFsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14     
1 20 Rgt de Ligne de Grouzin AFsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13      
2 17 Rgt de Ligne AFsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11        
1 24 1° Rgt de Jägern AFlsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14     
1 19 Rgt de Jägern AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13      
2 6 Rgt de Milice de St Petersburg Imw 1 2 3 4 5 6 7 8           
1 0 Compagnie de Génie Russe Ge                   
 
1 30 D i v i s i o n  d e  l a  G a r d e ,  G é n é r a l  R u s s e Moyen Fs                 
1 24 A r t i l l e r i e  à  p i e d  l o u r d e  R u s s e  d e  l a  G a r d e  FA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12       
4 22 Rgt de la Garde AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15    
 

Coût de l’armée = 398 + 142 = 540 points 
 
Maintenant on passe au choix de la cavalerie, mais il y a une division obligatoire  et Jacques n’a plus 
de choix car il est obligé de consacrer ses 60 points dans cette division de cavalerie. 
 
1 – 2 20 Division de Cavalerie, Général Russe Mauvais Fs                 
0 – 1 18 Artillerie à cheval légère Russe HA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12       

1 24 Brigade de Hussards LH 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12       
0 – 1 22 Brigade de Uhlans La 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10         
1 – 2 20 Brigade de Dragons HC 1 2 3 4 5 6 7 8 9          
0 – 1 10 Pulk de Cosaques du Don ILH 1 2 3 4 5 6 7 8 9          
 
Il va prendre le général « Mauvais », la brigade de Hussards et la brigade de Dragons mais cette 
division de cavalerie fait 64 points. Jacques va dépasser le budget total qui est de 600 points, il est 
donc obligé de retirer 4 points dans sa composition précédente. Il enlève 1 régiment de milice de la 1ère 
division. 
 
1 40 Corps d'armée, Bagration Bon Fs                 
 
1 30 1° Division Russe, Général Russe Moyen Fs                 
1 18 Artillerie à pied moyenne Russe FA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12       
4 17 Rgt de Ligne AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11        
2 19 Rgt de Jägern AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13      
1 6 Rgt de Milice de St Petersburg Imw 1 2 3 4 5 6 7 8           
1 0 Compagnie de Génie Russe Ge                   
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1 40 2° Division Russe, Général Russe Bon Fs                 
1 22 Artillerie à pied lourde Russe FA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12       
1 21 Rgt de Ligne de Kiev AFsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14     
1 20 Rgt de Ligne de Grouzin AFsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13      
2 17 Rgt de Ligne AFsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11        
1 24 1° Rgt de Jägern AFlsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14     
1 19 Rgt de Jägern AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13      
2 6 Rgt de Milice de St Petersburg Imw 1 2 3 4 5 6 7 8           
1 0 Compagnie de Génie Russe Ge                   
 
1 30 D i v i s i o n  d e  l a  G a r d e ,  G é n é r a l  R u s s e Moyen Fs                 
1 24 A r t i l l e r i e  à  p i e d  l o u r d e  R u s s e  d e  l a  G a r d e  FA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12       
4 22 Rgt de la Garde AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15    
 
1 20 Division de Cavalerie, Général Russe  Mauvais Fs                 
1 24 Brigade de Hussards LH 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12       
1 20 Brigade de Dragons HC 1 2 3 4 5 6 7 8 9          
 

Coût de l’armée = 540 - 6 + 64 = 598 points 
 
Jacques n’a plus de points pour prendre d’autres divisions de cavalerie ou des fortifications. 
 
0 – 1 30 Troupes Irrégulières, Platov Bon Is                 
0 – 1 16 Arti l ler ie  à  cheval  légère  Cosaque  HA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10         
1 – 2 10 Pulk de Cosaques du Don ILH 1 2 3 4 5 6 7 8 9          
1 – 2 9 Pulk de Cosaques ILH 1 2 3 4 5 6 7 8           
0 – 1 8 Pulk de Baschkirs ILH 1 2 3 4 5 6 7            

 
0 – 1 30 Divis ion  de  Cavaler ie ,  Général  Russe  Moyen Fs                 
0 – 1 18 Artillerie à cheval légère Russe HA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12       
2 – 3 28 Brigade de Cuirassiers Cu 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12       
 
0 – 2 6 Redoutes Fort. 1 2 3 4 5 6             

 
 
Jacques sent bien cette composition de corps d’armée, Il voit déjà les troupes sur le champ de bataille 
« La 1ère division sera devant l’objectif de défense, la 2ème division sera dessus, si la ligne de communication 
est éloignée 2 régiments de milice y seront détachés, la division de la Garde sera derrière l’objectif mais son 
artillerie sur dessus et la cavalerie se situera en retrait entre l’objectif de défense et la ligne de 
communication ». Son adversaire risque de trouver une opposition coriace ! 
 
« L’armée russe est une armée défensive, il faut savoir attendre son heure. Il faut que l’adversaire s’use sur la 
première division et dès qu’il entamera la deuxième division, il faudra donner l’ordre d’attaque à la Garde et 
à la Cavalerie, afin de contre-attaquer et de conserver son objectif. Tu choisiras en conséquence un niveau 
d’initiative Faible. » lui souffle un ancien du club. Jacques est impatient de tester cette doctrine de jeu. 
Très sur de lui il n’hésite pas à lancer un défi aux « vieilles moustaches » du club. 
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Liste de corps d’armée définitive : 
 
Liste n° 33 : Russie 1810 à 1812  en 598 points       Niveau d'initiative : Faible 

 
1 40 Corps d'armée, Bagration Bon Fs                 
 
1 30 1° Division Russe, Général Russe Moyen Fs                 
1 18 Artillerie à pied moyenne Russe FA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12       
1 17 Rgt de Ligne AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11        
1 17 Rgt de Ligne AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11        
1 17 Rgt de Ligne AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11        
1 17 Rgt de Ligne AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11        
1 19 Rgt de Jägern AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13      
1 19 Rgt de Jägern AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13      
1 6 Rgt de Milice de St Petersburg Imw 1 2 3 4 5 6 7 8           
1 0 Compagnie de Génie Russe Ge                   
 

1 40 2° Division Russe, Général Russe Bon Fs                 
1 22 Artillerie à pied lourde Russe FA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12       
1 21 Rgt de Ligne de Kiev AFsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14     
1 20 Rgt de Ligne de Grouzin AFsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13      
1 17 Rgt de Ligne AFsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11        
1 17 Rgt de Ligne AFsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11        
1 24 1° Rgt de Jägern AFlsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14     
1 19 Rgt de Jägern AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13      
1 6 Rgt de Milice de St Petersburg Imw 1 2 3 4 5 6 7 8           
1 6 Rgt de Milice de St Petersburg Imw 1 2 3 4 5 6 7 8           
1 0 Compagnie de Génie Russe Ge                   
 
1 30 D i v i s i o n  d e  l a  G a r d e ,  G é n é r a l  R u s s e Moyen Fs               
1 24 A r t i l l e r i e  à  p i e d  l o u r d e  R u s s e  d e  l a  G a r d e  FA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12     
1 22 Rgt de la Garde AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15  
1 22 Rgt de la Garde AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15  
1 22 Rgt de la Garde AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15  
1 22 Rgt de la Garde AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15  
 
1 20 Division de Cavalerie, Général Russe  Mauvais Fs               
1 24 Brigade de Hussards LH 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12     
1 20 Brigade de Dragons HC 1 2 3 4 5 6 7 8 9        
 
Nota : L'infanterie (sauf Garde et 1° Rgt de Jägern) et l'artillerie (sauf de la Garde) russes ont une 
mauvaise discipline de feu. L'infanterie russe (sauf Milice) a +1 au moral avec l'ordre de tenir. 
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Jacques, qui veut essayer de coller à la réalité historique, a complété sa liste suivant ses lectures : 
 
Liste n° 33 : Russie, bataille de la Moskova 7 septembre 1812  Niveau d'initiative : Faible 

 
Nbre Pts                    

1 40 2° Corps d'armée, Bagration Bon Fs                 
                     

1 30 12° Division Russe, Vasilitchikov Moyen Fs                 
1 18 Artillerie à pied moyenne Russe FA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12      
1 17 Rgt de Ligne Narva AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11       
1 17 Rgt de Ligne Smolensk AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11       
1 17 Rgt de Ligne Nouvelle Ingrie AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11       
1 17 Rgt de Ligne Alexopol AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11       
1 19 6° Rgt de Jägern AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13     
1 19 41° Rgt de Jägern AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13     
1 6 1° Rgt de Milice de St Petersburg Imw 1 2 3 4 5 6 7 8          
1 0 Compagnie de Génie Russe Ge                  
                     

1 40 26° Division Russe, Paskievich Bon Fs                 
1 22 Artillerie à pied lourde Russe FA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12      
1 21 Rgt de Ligne de Kiev AFsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14    
1 20 Rgt de Ligne de Grouzin AFsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13     
1 17 Rgt de Ligne Ladoga AFsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11       
1 17 Rgt de Ligne Poltava AFsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11       
1 24 1° Rgt de Jägern AFlsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14    
1 19 5° Rgt de Jägern AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13     
1 6 2° Rgt de Milice de St Petersburg Imw 1 2 3 4 5 6 7 8          
1 6 3° Rgt de Milice de St Petersburg Imw 1 2 3 4 5 6 7 8          
1 0 Compagnie de Génie Russe Ge                  
                     

1 30 Division de la Garde, Lavrov Moyen Fs                 
1 24 Artillerie à pied lourde Russe de la Garde FA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12      
1 22 Rgt de la Garde Préobrajenski AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15   
1 22 Rgt de la Garde Séménovski AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15   
1 22 Rgt de la Garde Izmaïlowski AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15   
1 22 Rgt de la Garde Pavlovski AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15   
                     

1 20 Division de Cavalerie, Sievers Mauvais Fs                 
1 24 Brigade de Hussards LH 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12      
1 20 Brigade de Dragons HC 1 2 3 4 5 6 7 8 9         
                     

Total 598 points                   
 
Nota : L'infanterie (sauf Garde et 1° Rgt de Jägern) et l'artillerie (sauf de la Garde) russes ont une 
mauvaise discipline de feu. L'infanterie russe (sauf Milice) a +1 au moral avec l'ordre de tenir. 
 
Nota : La colonne du nombre peut être remplacée par une colonne de distinction. Cela est surtout 
valable si les unités ne sont pas repérables facilement. Il pourra mettre « bleu » si l’unité a un 
étendard bleu, « AB » si toutes les figurines du régiment sont de la marque AB figurines, etc. 

 
 

 


