
LGA 10/09/2004 Listes d'armée pour la période 1805-1815 : Alliés 14

Centre gauche Russe, Benningsen Moyen @ Fs
Officier d'état-major, Steinheil Moyen Fs

2° Division, Osterman-Tolstoï Bon Fs
Artillerie à pied lourde Russe FA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
Artillerie à pied moyenne Russe FA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
Artillerie à cheval légère Russe HA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
Rgt de Grenadiers Pavlovski AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
Rgt de Mousquetaires Rostow AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
Rgt de Grenadiers Petersburg AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
Rgt de Mousquetaires Jeletz AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
1° Rgt de Jägern AFlsm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
20° Rgt de Jägern AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
Rgt de Cuirassiers de la Garde Cu® 1 2 3 4 5 6
Rgt de Dragons Kargopol LH® 1 2 3 4 5
Rgt de Hussards Isum HC® 1 2 3 4 5 6
Pulks de Cosaques ILH 1 2 3 4 5 6 7 8

3° Division, Sacken II Moyen Fs
Artillerie à pied lourde Russe FA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
Artillerie à pied moyenne Russe FA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
Artillerie à cheval légère Russe HA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
Rgt de Grenadiers Tauride AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
Rgt de Mousquetaires Lithuanie AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
Rgt de Mousquetaires Kaporsk AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
Rgt de Mousquetaires Murmansk AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
Rgt de Mousquetaires Tchernigov AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
Rgt de Mousquetaires Dnieper Fm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
21° Rgt de Jägern AFm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
Rgt de Cuirassiers Petite Russie Cu® 1 2 3 4 5 6
Rgt de Dragons Kourland LH® 1 2 3 4 5
Rgt de Hussards Sum HC® 1 2 3 4 5 6
Pulks de Cosaques du Don ILH 1 2 3 4 5 6 7 8 9

Niveau d'initiative : Faible Nombre de bases : 6

Bataille de Eylau, 7 et 8 février 1807

Nota : L'infanterie (sauf Grenadiers) et l'artillerie russes ont une mauvaise discipline de feu. L'infanterie russe a +1 au moral avec l'ordre de Défendre ou 
de Freiner. Osterman-Tolstoï et Sacken I occupaient le centre gauche. L'officier d'état-major, Steinheil, peut être transformé en Général d'artillerie. On 
pourra lui adjoindre jusqu'à 5 batteries à pied.

© 2002-2004. Fédération Française du Jeu Napoléonien.


